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0.- Introduccion
La Recomendacion 2018/C 189/01, del Parlamento Europeo y del Consejo, de

22 de mayo de 2018, relativa a las competencias basicas para el aprendizaje
permanente, define las competencias basicas como una combinacion de
conocimientos, capacidades y actitudes que todas las personas precisan para
su realizacién y desarrollo personal, su empleabilidad, integracion social, estilo
de vida sostenible, éxito en la vida en sociedades pacificas, modo de vida
saludable y ciudadania activa, que han de desarrollarse con una perspectiva de
aprendizaje permanente, e insta a los Estados miembros a respaldar el derecho
a una educacioén, formacion y aprendizaje permanente inclusivos y de calidad y

garantizar las oportunidades para la adquisicién de las competencias clave.

La finalidad de este curso es permitir que las personas que no reiinan el requisito
académico exigido para el acceso directo a certificados profesionales de nivel 3
puedan continuar su formacion, incorporandose a los certificados profesionales
en unas condiciones suficientes para cursar con aprovechamiento dichas

ensefanzas.

La superacion del curso acredita las competencias basicas de nivel 3 para

acceder a los certificados profesionales correspondientes.

Este curso va dirigido a trabajadores y trabajadoras mayores de edad tanto en
activo como en paro que deseen obtener las competencias clave de N3 para

poder acceder y/o mejorar al mercado laboral.

Desde el plano del servicio publico de empleo los datos generales del curso son:
Familia Profesional: Formacion Complementaria

Area Profesional: Competencias Clave

Denominacion del curso: Competencia matematica — N3

Caodigo: FCOV12

Nivel de cualificacion: 3

El curso se impartird en el C.E.P.A “Alonso Quijano” de Villarrobledo, que es un
centro de personas adultas de titularidad publica, y por tanto gestionado y
supervisado directamente por la Consejeria de Educacion y Cultura de la Junta
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de Comunidades de Castilla-La Mancha, y en concreto por la Direccién General
de Centros Educativos y Formacion Profesional, a través del Servicio de
Educacion de Personas Adultas. El centro se financia con cargo a los
presupuestos generales de la comunidad autébnoma, asi como por las

subvenciones y/o ayudas que pueda recibir de otras instituciones.

1.- Objetivos

Objetivo general del curso:

Aplicar conceptos y procedimientos matematicos para resolver de forma
razonada problemas procedentes de actividades cotidianas y diferentes ambitos
del saber, utilizando herramientas matematicas mediante las que enjuiciar
criticamente situaciones y fendmenos del entorno y obtener soluciones con

eficacia y precision rigurosas.
Aspectos de la competencia matematica que se debe alcanzar:

Estos aspectos se corresponden con los establecidos para el acceso a los
certificados de profesionalidad de nivel 3 de cualificacion profesional segun el
articulo 20.2 y el anexo IV del Real Decreto 34/2008, de 18 de enero, por el que
se regulan los certificados de profesionalidad y los reales decretos por los que

se establecen certificados de profesionalidad dictados en su aplicacion:

. Realizar calculos con distintos tipos de numeros (racionales e irracionales)
y unidades del sistema métrico decimal para resolver problemas relacionados

con la vida diaria, comprendiendo su significado.

. Resolver problemas empleando métodos algebraicos y operando con
expresiones algebraicas, polinbmicas y racionales, asi como con la
proporcionalidad (directa e inversa) y los porcentajes (regla de tres simple y

compuesta, intereses; etc.).

. Resolver problemas mediante ecuaciones de primer y segundo grado,
operar con matrices en el contexto de problemas profesionales y resolver

problemas de longitudes, areas y volimenes utilizando modelos geométricos.
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. Representar graficamente funciones matematicas e interpretar graficas en
problemas relacionados con la vida cotidiana y fendmenos naturales y

tecnoldgicos.

. Elaborar e interpretar informaciones estadisticas y calcular parametros

estadisticos de uso corriente asi como de probabilidad.

2.- Contenidos
El contenido del curso esté establecido en el Anexo IV del Real Decreto 34/2008,

de 18 de enero por el que se regulan los certificados profesionales y los reales
decretos por los que se establecen certificados profesionales dictados en su

aplicacion, modificado por del Real Decreto 189/2013, de 15 de marzo. Y son:

« Utilizar con seguridad numeros racionales e irracionales, operando con ellos
(también mediante el uso de la calculadora) de forma fluida y precisa en
distintas situaciones del entorno, expresando los resultados segun la situacion

planteada y sometiéndolos a revision sistematica.

* Aplicar porcentajes y tasas a la solucion de problemas diarios y financieros,
identificando relaciones de proporcionalidad numérica y geométrica para
solventar situaciones del entorno asociadas a la proporcionalidad, utilizando
programas informaticos de calculo cuando sea pertinente segun la cantidad y

complejidad de los nimeros.

* Realizar con seguridad calculos y estimaciones métricas (longitud, area y
volumen), utilizando los procedimientos mas adecuados a cada situacion
(incluyendo la calculadora) para interpretar y solucionar diferentes situaciones

de la vida real, verificando la precision de los resultados obtenidos.

* Interpretar posiciones y movimientos de figuras y configuraciones geométricas
para comprender y resolver situaciones y hechos de la vida cotidiana, del arte
y de la ciencia, aplicando modelos geométricos para resolver problemas
matematicos, de otras disciplinas y de la vida diaria.

» Solventar por medios algebraicos problemas profesionales y de la vida

cotidiana que puedan ser traducidos previamente en forma de ecuaciones y
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sistemas, representandolas en tablas y graficas y usando las tecnologias de la

informacion cuando sea preciso.

Identificar relaciones cuantitativas sobre fenémenos o situaciones de la vida

real (dmbito fisico, social o cotidiano), determinando el tipo de funcion que
puede representarlos, expresandolas a través de las correspondientes tablas y
graficas, analizando la informacion de las mismas (utilizando cuando proceda
los recursos tecnolégicos adecuados) y extrayendo conclusiones razonables

sobre el comportamiento del fendmeno representado.

Transcribir problemas reales a un lenguaje grafico o algebraico, utilizando
conceptos, propiedades y técnicas matematicas especificas en cada caso para
resolverlos y dando una interpretacion de las soluciones obtenidas ajustada al

contexto.

Realizar e interpretar tablas y graficos estadisticos, calculando parametros
estadisticos usuales (ayudandose de la calculadora o los programas
informaticos adecuados), valorando cualitativamente la representatividad de las
muestras utilizadas y determinando la pertinencia de generalizar las

conclusiones obtenidas a toda la poblacion objeto de estudio.

Asignar probabilidades a sucesos elementales correspondientes a fendbmenos
aleatorios sencillos y utilizar técnicas estadisticas elementales para tomar
decisiones razonables a partir de los resultados de la experimentacion,

simulacion o, en su caso, del recuento.

Utilizar los medios tecnoldgicos para extraer y tratar informacion mediante la
gue simplificar, agilizar y hallar con exactitud la solucion de problemas sobre
aspectos propios de la realidad que impliquen calculos de tipo numeérico,
algebraico o estadistico, representaciones funcionales y propiedades

geométricas.

Mostrar disposicion para resolver situaciones y hechos problematicos del
entorno aplicando destrezas propias del ambito matematico, tales como la
vision critica, la necesidad de verificacion, la valoracion de la precision y los

distintos tipos de razonamiento.
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Estos contenidos se repartiran en 6 unidades didacticas de la siguiente forma:

Unidad Didactica

Contenido

Ud 1.- Utilizacién
de los nUmeros
para la resolucion

de problemas

- Nameros naturales.

» Descomposicién de numeros en factores primos.

* Calculo de mudltiplos y divisores comunes a varios
nameros.

* M&ximo comun divisor (m.c.d.) y minimo

comun multiplo (m.c.m.): procedimientos de calculo.
* Aplicaciones de la divisibilidad y uso del

m.c.d. y del m.c.m. en la resolucion de problemas
asociados a situaciones cotidianas.

- Nameros enteros.

* Representacion y comparacion de nimeros enteros.
» Operaciones basicas con niumeros enteros.

» Uso del paréntesis y de las reglas de prioridad de las
operaciones.

- Fracciones y decimales en entornos cotidianos.

« Significados y usos de las fracciones.

* Representacion grafica de las fracciones.

» Ordenacion de fracciones.

« Operaciones con fracciones.

- Potencias y raices cuadradas.

» Operaciones con potencias.

* Calculo de potencias de base 10.

» Operaciones con raices cuadradas.

Ud 2.- Utilizacion
de la
proporcionalidad y
porcentajes para la
resolucion de

problemas

- La proporcionalidad.

* Calculo de la proporcionalidad directa. Resolucién de
problemas.

* Calculo de la proporcionalidad inversa. Resolucion de
problemas.

* Célculo del tanto por ciento y tanto por uno.

« Utilizacion de los porcentajes en la economia. Interés

simple. Descuentos. Impuestos (IVA).
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- Utilizacion de la calculadora.
* Instrucciones de manejo de la calculadora cientifica.
* Empleo de la calculadora como un instrumento para

resolver operaciones.

- El sistema métrico decimal.

» Medidas de longitud. EI metro, multiplos y
submultiplos.

» Medidas de superficie. El metro cuadrado.

» Medidas de volumen. El metro cubico.

* Medidas de capacidad y masa. El litro y el kilogramo.
* Relaciéon entre medidas de capacidad y volumen.
UD 3.- Utilizacion | « Comparacion y utilizacion del litro y el decimetro

de las medidas cubico.

para la resolucion | « Estimacion de medidas: el palmo, el pie, el paso, el
de problemas dedo, el brazo, las losas del suelo, el

tablero de la mesa...

* Resolucion de problemas utilizando las unidades del
sistema meétrico decimal.

- Angulos.

» Medidas de angulos.

* Clases de angulos.

* Resolucion de problemas sobre angulos.

- Triangulos rectangulos.
* Significado y calculo del teorema de Pitagoras.
* Aplicacion del teorema de Pitdgoras a la resoluciéon de

L problemas.
Ud 4.- Aplicacion )
) - Poligonos.
de la geometria en _ .
y * Propiedades y relaciones.
la resolucion de o
« Significado y calculo de perimetros y areas.
problemas o )
* Clasificacion de poligonos.

» Utilizacion de perimetros y areas en la resolucion de
problemas del entorno.

- La circunferencia y el circulo.
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* Calculo de la longitud de la circunferencia aplicado a la
resolucion de problemas.

 Calculo del area del circulo aplicado a la resolucion de
problemas.

- Cuerpos geomeétricos: prismas y piramides.

* Célculo del area y volumen del prisma.

* Calculo del area y volumen de la piramide.

- Cuerpos geomeétricos: cilindros, conos y esfera.
 Calculo del area y volumen del cilindro.

* Calculo del area y volumen del cono.

 Calculo del area y volumen de la esfera.

- Resolucién de problemas geométricos que impliquen
la estimacion y el calculo de longitudes,

superficies y volumenes

Ud 5.- Aplicacion
del algebra en la
resolucién de

problemas

- Situaciones de cambio.

 Traduccion de expresiones del lenguaje cotidiano al
algebraico.

* Empleo de letras para simbolizar nUmeros
desconocidos.

* Representacion grafica.

* Sistemas de dos ecuaciones con dos incégnitas.

* Traduccion al sistema algebraico situaciones con dos
incégnitas.

* Resolucion de problemas con sistemas de ecuaciones.
» Representacion gréfica.

- Valoracion de la precision del lenguaje algebraico para
representar y comunicar situaciones de la

vida cotidiana.

* Uso de las letras para representar cantidades.

* Empleo de los simbolos para representar relaciones

numeéricas.
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- Organizacion en tablas de los datos recogidos en una
experiencia.

« Diferenciacion entre poblacién y muestra.

* Calculo de frecuencia absoluta y relativa.

o * Representacion gréafica de los datos en tablas.
Ud 6.- Aplicacion . _
o « Expresion de los datos en diagramas: de barras y
de la estadistica y
. sectores.
la probabilidad en . L . .
. * Medidas de centralizacion: media, mediana y moda.
la resolucion de ) ) y o
» Parametros de dispersion: rango y desviacion tipica.
problemas _ .
- Experimentos aleatorios.

e Comportamiento del azar.
* Realizacion de experimentos con dados y monedas.

* Calculo de frecuencia y probabilidad de un suceso.

* Calculo de probabilidades.
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3.- Metodologia

Las caracteristicas que guian el proceso de ensefianza-aprendizaje son las

siguientes:

o Incentivar que el alumno haga valoraciones criticas de su trabajo y de sus

compaferos.

o Debe ser un aprendizaje realizado en la practica, la observacion y la

experimentacion.

o Debe favorecer el desarrollo de competencias de base (saberes,

habilidades vy actitudes)
o Debe incentivar la logica.

o Debe ser un aprendizaje flexible y con una temporalizacién idénea.

O

Debe impulsar la autonomia y el aprendizaje.

@)

Debe mostrar la parte, no todo.

O

Debe enlazar el aprendizaje a contextos reales.

@)

Debe usar técnicas y métodos variados.

@)

Debe dar prioridad a la actividad del alumno.

En base a esto, tenemos muy presente, la importancia de que el docente respete

los siguientes principios metodologicos:

1. El aprendizaje es un proceso constructivo interno, autoestructurante.

2. El grado de aprendizaje depende del nivel de desarrollo cognitivo.

3. El punto de partida de todo aprendizaje son los conocimientos previos.

4. El aprendizaje es un proceso de (re)construccion de saberes culturales.

5. El aprendizaje se facilita gracias a la mediacion o interaccion con los otros.
6. El aprendizaje implica un proceso de reorganizacion interna de esquemas.

7. Elaprendizaje se produce cuando entra en conflicto lo que el alumno ya sabe

con lo que deberia saber.
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En base a esto, rechazamos la concepcién del alumno como un mero
receptor o reproductor de los conocimientos y se expone la ensefanza-

aprendizaje de forma activa, participativa y colaborativa.

Por dltimo, en lo que se refiere a las bases metodologicas que sustentan las

acciones formativas impartidas caben destacar las siguientes anotaciones:

La metodologia didactica sera activa y participativa, integrando los diferentes
tipos de aprendizaje y favoreciendo el trabajo en equipo y la autonomia del
alumnado. Las actividades planificadas en la programacion han de tener como
nacleo central la resolucion de problemas, de forma que el manejo de los
nameros y la realizacién de operaciones, calculos y mediciones se integre en la
solucion de situaciones cotidianas y de manera que la utilizacion de la geometria,
los datos, las estadisticas, el azar y la probabilidad se logre en contextos de
aplicaciones del mundo real. Las actividades de solucién de problemas, ademas,
sirven para poner de manifiesto la utilidad de las matematicas como instrumento
imprescindible con el que acceder a las distintas informaciones (numeérica,
gréfica, estadistica, geométrica, relativa al azar, etc.) presentes en el entorno

social, profesional y cotidiano.

e La utilizacidon de estrategias metodoldgicas que faciliten la participacion activa
de los alumnos en la construccion de sus aprendizajes, el desarrollo de la
motivacion, la autonomia, la iniciativa y la responsabilidad necesarias en el

desarrollo profesional y personal.

e La realizacidon de practicas durante la formacion que faciliten la transferencia
de los aprendizajes ala hora de abordar situaciones, realizar actividades y

resolver problemas.

e El empleo tanto de los medios audiovisuales y tecnologias de la informacion y
la comunicacion como los recursos didacticos seran adecuados a los

conocimientos y capacidades a adquirir.
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4.- Inclusiéon educativa y atencion a la diversidad.
La Orden 120/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacién, Cultura y

Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros de
ensefianza de personas adultas establece en su articulo 7.2 incluye las medidas

de inclusién educativa y atencion a la diversidad del alumnado.

Entendemos la inclusion educativa como el conjunto de actuaciones y medidas
educativas dirigidas a identificar y superar las barreras para el aprendizaje y la
participacion de todo el alumnado y favorecer el progreso educativo de todos,
teniendo en cuenta las diferencias individuales, de manera que todo el alumnado
pueda alcanzar el maximo desarrollo posible de sus potencialidades y

capacidades personales.

Las medidas de inclusion educativa incluidas en la Programacién de nuestro
Departamento pretenden que se favorezca la participacion de todo el alumnado

en las actuaciones de ensefianza-aprendizaje en igualdad de condiciones.

Las medidas de inclusion educativa a nivel de aula constituyen el conjunto de
medidas de caracter inclusivo que favorecen el aprendizaje de todo el alumnado
y contribuyen a su participacion y valoracion en la dinamica de grupo-clase. Las

medidas que se van a tomar si fuese necesarias, son:
- El refuerzo de contenidos curriculares.
- La tutoria individualizada.

- El seguimiento individualizado y los ajustes metodoldgicos llevados a cabo con

el alumnado derivado de sus caracteristicas individuales.

- Uso de variedad de estrategias y técnicas didacticas y metodoldgicas.

- Variedad en tipologia de actividades para interaccionar con el contenido.
- Variedad en procedimientos, técnicas e instrumentos de evaluacion.

- Las adaptaciones y modificaciones llevadas a cabo en el aula para garantizar
el acceso al curriculo y la participacion, eliminado tanto las barreras de movilidad

como de comunicacion, comprension y cuantas otras pudieran detectarse.

- Partir del nivel de conocimientos previos para delimitar, priorizar, secuenciar...
objetivos.
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- Priorizar determinados objetivos y contenidos en funcion de necesidades.
- Delimitar de forma clara cuales son los objetivos y contenidos basicos.

- Presentar la informacién por diferentes canales.

- Realizar actividades con diferente grado de dificultad.

- Diversificar materiales. Utilizar materiales didacticos no homogéneos.

5.- Recursos Didacticos

En este apartado se detallan aquellos recursos que contribuyen a desarrollar lo
que se ha planificado en el curso de acreditacion de competencias basicas de
matematicas nivel 3.

- Recursos didacticos que el alumno/a aporta

* Libro “Competencias Clave Nivel 3". Con licencia de Creative Commons.
Se permite copiar, distribuir y comunicar publicamente la obra.

- Recursos presentes en el aula
* Mesay silla personal para profesor/a.
* Mesay silla para el alumnado.
» Conexion a Internet.
» Pizarra clasica.
* Pizarra digital.
— Recursos aportados por el centro
» Carro de ordenadores portatiles.
- Recursos aportados por el maestro responsable
» Presentaciones que complementan a las unidades didacticas.
* Fichas con las que se complementan las actividades del libro.
— Aula virtual

* Apuntes de teoria.
» Actividades

* Videos
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6.- Secuenciacion y temporalizacion

La duracion global del curso de acreditacion de competencias basicas de nivel
3, competencia matemética, sera de 200 horas presenciales.

Tiene caracter cuatrimestral, por tanto, estas horas lectivas se reparten en ocho
horas semanales, en horario vespertino:

Lunes: 17:00 a 19:00
Martes: 19:00 a 21:00
Miércoles: 19:00 a 21:00
Jueves: 19:00 a 21:00

Secuenciacion y Temporalizacién de los Contenidos

Contenidos Duracion

Numeros naturales.

NUmeros enteros.

Fracciones y decimales
Potencias y raices cuadradas.

39 horas

ud. 1.

La proporcionalidad.

— — 29 Hor
Utilizacion de la calculadora. 9 Horas

El sistema métrico decimal.

Angulos. 28 horas

ud | ud

Triangulos rectangulos.
Poligonos..

La circunferencia y el circulo.
Cuerpos geométricos: prismas y piramides. 38 horas
Cuerpos geométricos: cilindros, conos y esfera.
Resolucién de problemas geométricos que impliquen la
estimacion y el calculo de longitudes,

superficies y volimenes.

ud. 4.

Ecuaciones algebraicas.

Valoracion de la precision del lenguaje algebraico para
representar y comunicar situaciones de la

vida cotidiana

38 horas

ud 5.

Organizacion en tablas de los datos recogidos en una
experiencia. 28 horas
Experimentos aleatorios.

ud 6.

7.- Evaluacion. Criterios e instrumentos de evaluacion y
calificacion.

Se llevara a cabo una evaluacion continua durante el proceso de aprendizaje, en
cada unidad didactica. Y para los alumnos que no alcancen una evaluacion
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positiva, por parciales, podran realizar una prueba al final del curso (al final del
cuatrimestre) que integre el conjunto de los resultados de aprendizaje.

Esta evaluacion ha de realizarse a traves de métodos e instrumentos fiables y
validos, que permitan comprobar los resultados de aprendizaje segun los
criterios de evaluacion establecidos en el programa formativo.

Se ha optado como instrumento de evaluacién de los criterios de evaluacién
pruebas escritas con respuesta cerrada, en virtud de lo conciso, concreto y
objetivo que debe ser este curso. Ademas este es el instrumento de evaluacién
que utiliza en la prueba libre el servicio publico de empleo.

Las pruebas escritas tendran preguntas cerradas (admiten una sola respuesta),
a partir de textos que planteen problemas sencillos pudiendo acompafarse con
imagenes, tablas, figuras o graficos. Presentaran 3 respuestas alternativas de la
que solo una es correcta. Las respuestas incorrectas o en blanco no restan.

% peso
. . Unidad | MStrumento | o o
Criterios de evaluacion s de
Didactica . Nota
evaluacion .
final.
- Realizar operaciones con numeros
racionales e irracionales y utilizarlas para
resolver problemas de la vida cotidiana,
utilizando las propiedades mas Prueba
importantes, aplicando con seguridad a i
. : escrita con
una amplia variedad de contextos de la | UD 1 requntas | 14.6 %
vida cotidiana el modo de calculo mas preg ’
. : - cerradas.
adecuado, ajustando a la situacion
planteada la forma de expresar los
nameros (decimal, fraccionaria o en
notacion cientifica) y verificando la
precision de los resultados obtenidos.
- Poner en préactica métodos adecuados
de resolucion de problemas sobre
proporcionalidad que se producen en
distintos contextos del entorno diario 0 en Prueba
situaciones financieras habituales, i
. uD 2 escrita con 0
empleando procedimientos acordes a la preguntas 14,6 %
situacion planteada (regla de tres simple cerradas
y compuesta, porcentajes, interés simple '
y compuesto), valorando la utilizacion de
tecnologias de la informacion para
realizar los calculos cuando proceda.
- Operar con medidas de longitud, area,
volumen, capacidad y masa, asi como
i i " : Prueba
con unidades del sistema métrico decimal escrita con
a fin de solventar problemas cotidianos en | UD 3 requntas 14,6 %
los que intervengan diferentes breg
. : . cerradas.
magnitudes y unidades de medida
(longitudes, pesos, capacidades,...),
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aplicando meétodos geometricos,
estimando la medida de magnitudes a
través de instrumentos, formulas vy
técnicas apropiadas para obtener
medidas directas e indirectas, usando la
calculadora cuando resulte pertinente y
comprobando la exactitud del célculo
logrado.

- Reconocer las transformaciones que
llevan de una figura geométrica a otra
mediante los movimientos en el plano,
utilizando dichos movimientos para crear
composiciones, analizar, desde un punto
de vista geométrico, disefios cotidianos,
obras de arte y configuraciones
presentes en la naturaleza y solucionar
problemas de forma geométrica.

ub 4

Prueba
escrita con
preguntas
cerradas.

14,6 %

- Solventar por medios algebraicos
problemas cotidianos y profesionales en
los que se precise el planteamiento y
resolucién de ecuaciones de primer y
segundo grado, representandolas en
tablas y gréaficas y usando herramientas
informaticas cuando resulte adecuado.

uD5

Prueba
escrita con
preguntas
cerradas.

4,8 %

- Analizar fenomenos fisicos, sociales o
provenientes de la vida cotidiana que
pueden ser expresados mediante una
funcion lineal, construyendo la tabla de
valores, dibujando la grafica mediante
las escalas adecuadas en los ejes y
obteniendo la expresion algebraica de la
relacion a través de la que interpretar
criticamente las conclusiones sobre
estos fendmenos naturales y
tecnoldgicos.

UubD>5

Prueba
escrita con
preguntas
cerradas.

4,8 %

- Representar un problema en lenguaje
algebraico o grafico, empleando en su
resolucion diferentes procedimientos
(algebraicos, geométricos,...)
adecuadamente combinados,
interpretando de forma critica la solucién
obtenida.

UubD>5

Prueba
escrita con
preguntas
cerradas.

4,8 %

- Organizar adecuadamente, en tablas
de frecuencias y graficas, informacion de
naturaleza estadistica, calculando
correctamente (mediante calculadora o
asistentes informéaticos adecuados)
medidas de centralizacion (media,
mediana y moda) y de dispersién (rango
y desviacion tipica) de una distribucion,

uUbD 6

Prueba
escrita con
preguntas
cerradas.

7,3%
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interpretandolas con fluidez y teniendo
en cuenta la representatividad y la
validez del procedimiento de eleccion de
la muestra y la pertinencia de la
generalizacion de las conclusiones

del estudio a toda la poblacion.

- Aplicar técnicas de célculo de
probabilidades para resolver situaciones
sencillas y problemas de la vida

cotidiana, haciendo predicciones Prueba
mediante las que estimar la probabilidad escrita con

UD 6 7,3%
de que un suceso ocurra, formulando y preguntas
comprobando conjeturas sobre los cerradas.

resultados y tomando decisiones
razonables y justificadas a partir de
resultados obtenidos.
- Emplear recursos tecnoldgicos para
obtener y procesar informacion, facilitar la
comprension de fendmenos dinamicos,
: . o Prueba

realizar célculos con brevedad y precision | UD 1, 2, .

. : escrita con 0
y servir como herramienta en la|3,4,5y 6,3 %

: reguntas
resolucion de problemas de tipo | 6. breg
. . e cerradas.
numerico, algebraico o0 estadistico,
representaciones funcionales y
propiedades geométricas.
- Afrontar situaciones problematicas con
confianza, realizando el planteamiento
acertado del problema, rechazando las
) - , Prueba
conjeturas, justificando con claridad los | UD 1, 2, i
: - escrita con o
razonamientos y procedimientos | 3, 4,5y 6,3 %
seguidos en su resolucion, obteniendo | 6 preguntas
9 ’ ' cerradas.

resultados precisos y coherentes con la
situacion planteada y verificando la
validez de las soluciones alcanzadas.

Los resultados de la evaluaciéon de la materia se expresara mediante “superado”
0 “no superado” seguido de una nota numeérica entre 1 y 10, sin decimales,
considerandose no superadas con calificaciones inferiores a 5. La nota final del
curso se calculara siempre que se obtenga al menos una puntuacion de 4.

La evaluacion continua exige el seguimiento regular del alumnado de las
actividades programadas durante el curso. El alumnado que registre en alguna
de las materias en las que esta matriculado un absentismo no justificado superior
al treinta por ciento del horario lectivo total perdera el derecho a la evaluacién
continua y sera informado de esta circunstancia, si bien podra presentarse a las
evaluaciones final. Las faltas de asistencia debidamente justificadas no seran
computadas.

Pagina 18 de 20



C.E.LA. ALONSO , . Zas .
(ull]A NO E Programacién Competencia Matematica Nivel 2

8.- Aspectos de los que sera informado el alumno al

matricularse.

Los requisitos que habran de reunir las personas destinatarias de estas
ensefianzas se regiran, con caracter general, por lo establecido en la Orden de
05/04/2010, de la Consejeria de Educacion y Ciencia, por la que se regulan los
procedimientos y criterios para la admision del alumnado en los centros docentes
de titularidad publica de Castilla-La Mancha que imparten Educacion para
Personas Adultas y por lo establecido en las convocatorias anuales para la
admision del alumnado en dichos centros, siempre que no retnan los requisitos
académicos que posibiliten el acceso directo a los certificados profesionales.

Segun establece el articulo 11.2 de la Orden de 05/04/2010, de la Consejeria de
Educacion y Ciencia, el alumnado que no se incorpore en un plazo de diez dias
lectivos, a partir del comienzo de las clases, perdera su derecho a la plaza
correspondiente salvo motivo justificado que deberd documentar en este mismo
plazo ante la direccion del centro.

Una vez formalizada la matricula, el alumnado puede renunciar a ella. La
renuncia a la matricula supondra causar baja en todas las materias en las que
esté matriculado y, por consiguiente, no sera evaluado en el curso.

El alumnado que registre en alguna de las materias en las que esta matriculado
un absentismo no justificado superior al treinta por ciento del horario lectivo total
perdera el derecho a la evaluaciéon continua y serd informado de esta
circunstancia, si bien podra presentarse a las evaluaciones final. Las faltas de
asistencia debidamente justificadas no seran computadas.

El alumnado podré solicitar, tanto al profesorado como al tutor o tutora, cuantas
aclaraciones consideren precisas sobre el proceso de evaluacion, asi como de
las calificaciones de las pruebas de evaluacion. En la calificacion final de las
materias, en el supuesto de que exista desacuerdo en la calificacion, la persona
interesada podra interponer por escrito una reclamacion frente a dicha
calificacion ante la direccion del centro.

Las personas que superen esta accion formativa con evaluacion positiva, estaran
exentos de la realizacion de las pruebas de competencia clave sobre
competencia matematica que se exige como uno de los requisitos para acceder
a las acciones formativas vinculadas a certificados de profesionalidad de nivel 2,
segun se establece en el articulo 20.2 del RD 34/2008 de 18 de enero, por el que
se regulan los certificados de profesionalidad.

9.- Normativa.

- Ley 30/2015 de 9 septiembre que regula el Sistema de formacion profesional
para el Empleo.

- Real Decreto 694/2017 de 3 de julio que desarrolla la ley anterior.
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- RD 34/2008 de 18 de enero por el que se regulan los certificados de
profesionalidad.

- Orden TMS/368/2019 de 28 de marzo por la que se desarrolla el RD 694/2017.
- Decreto 79/2019 de 16 de julio.
- Resolucién 15-06-2009 de la Direccion General de Formacion Profesional.

- Resolucién 09/09/2015 de la Direccién General de Formacion Profesional para
el empleo por la que se autoriza la imparticién de la accion formativa. (...)

- DOCM: 23-06-2009 por la que se establece la carga lectiva semanal de
los programas no formales.

- Orden 18-05-2009 de la Consejeria de Educacion y ciencia.

- DOCM: 03-06-2009 por la que se regula la imparticibn de programas no
formales en centros y aulas de educacién de personas adultas de C-LM.

-La Orden 120/2022, de 14 de junio, de la Consejeria de Educacion, Cultura y
Deportes, de regulacion de la organizacion y el funcionamiento de los centros de
ensefianza de personas adultas

- Instrucciones de la Direccién General de Formacion Profesional, por la que se
regula el Curso de acreditacion de competencias bésicas en la comunidad
autonoma de Castilla-La Mancha.
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